
Dibuja lo que te cuento
2 personas · 3 rondas · Papel y lápiz · Tarjetas secretas
Quien dibuja no mira esta página. Tapa las otras tarjetas y muestra solo la de la ronda a quien describe.
Mantén la página en vertical.

1. Vecinos
Al revelar, comprobad:

1. Hay exactamente un cuadrado, un círculo y un triángulo.

2. El cuadrado está por completo a la izquierda del círculo,
con un hueco entre ambos.

3. El triángulo está por completo encima del círculo, con un
hueco entre ambos.

2. Dentro y fuera
Al revelar, comprobad:

1. Hay exactamente un círculo, un triángulo y un cuadrado.

2. El triángulo está completamente dentro del círculo y no lo
toca.

3. El cuadrado está por completo a la derecha del círculo,
con un hueco entre ambos.

3. Sobre la barra
Al revelar, comprobad:

1. Hay exactamente un rectángulo, un círculo y un
triángulo.

2. El círculo y el triángulo están por completo encima del
rectángulo, sin tocarlo.

3. El círculo está por completo a la izquierda del triángulo,
con un hueco entre ambos.

El marco no cuenta como figura. No se puntúan medidas exactas ni la calidad del trazo.
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Hoja de dibujo
Ronda 1: A describe y B dibuja. Ronda 2: B describe y A dibuja. Ronda 3: A describe y B dibuja. Usad el
marco de la ronda; la hoja pasa a quien dibuja.

Solo palabras: sin gestos, sin mostrar el modelo ni mirar el dibujo mientras se hace. Se pueden hacer
preguntas y borrar. Al terminar, revelad la tarjeta y marcad un punto por cada comprobación cumplida. El
total es compartido: 0–9. Cambiad quién empieza en la siguiente partida.

Usad la izquierda y la derecha de quien dibuja, con la hoja en vertical.

Ronda 1 Comprobaciones: 1 □  2 □  3 □

Una frase más precisa para la próxima ronda:

Ronda 2 Comprobaciones: 1 □  2 □  3 □

Una frase más precisa para la próxima ronda:

Ronda 3 Comprobaciones: 1 □  2 □  3 □

Una frase más precisa para la próxima ronda:
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